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1. La competenza situata

Il Quadro Europeo delle Qualifiche e dei Titdiia delineato alcune im-
portanti linee guida per la valutazione e la cediione delle competenze a
livello scolastico e professionale. In particolaretata fornita una defini-
zione del termine “Competenza”, gia entrata nedigidlazione nazionale
(DM 139/2007), in grado di orientare la progettazione di atéivdidattiche
e valutative. Secondo tale definizione le compeatendicano “la compro-
vata capacita dilsare conoscenze, abilita e capacita personali, soeiali
metodologichejn situazionidi lavoro o di studio e nello sviluppo profes-
sionale e/o personale; le competenze sono desaritégmine di responsa-
bilitd e autonomia”.

La definizione pone I'accento sull*essere compettoome “saper agi-
re efficacemente in situazione”, utilizzando al fretg proprie risorse (co-
noscenze, abilita e capacita personali, socialie@todologiche) in risposta
a situazioni-problema (inerenti il lavoro, lo stodio sviluppo personale e
professionale). Non & quindi competente chi possiedgrosso “stock” di
risorse, ma chi e in grado di mobilitare efficacateele risorse di cui di-
spone per affrontare una situazione contingenteudd termine “compe-
tenza situata®.

Sviluppare una competenza situata significa laeoran solo sulle ri-
sorse (ossia sui saperi e sulle capacitd) del simggea anche sulle condi-
zioni che lo portano a mobilitare efficacementepteprie risorse (cono-
scenze, abilitd e capacita personali, sociali etodologiche) in relazione
ad una situazione-problema, allo scopo di propasposte efficaci, che ne
esprimano la piena responsabilitd ed autonomia.

Ma quali sono le condizioni che favoriscono il “sagire in situazio-
ne”? Per “agire con competenza”, un soggetto desere in grado di “leg-
gere” la situazione-problema secondo modelli “cotapi’, che lo portino
ad interpretarla, assegnarvi senso e, di consegupremdere decisioni per-
tinenti. Sulla base di tali decisioni il soggettdraprendera azioni efficaci
in risposta alla situazione stessa, scegliendortriasieme di strategie a sua
disposizione. Il soggetto dovra infine valutaretinere la bonta delle pro-

! http://ec.europa.eu/education/policies/educ/eqfi8gén. pdf
2 http://www.pubblica.istruzione.it/news/2007/alleigatibligo_istruzione07.pdf
% Si veda Le Boterf (2008).
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prie interpretazioni ed azioni, rivedendole e canbble qualora queste
non dovessero rivelarsi adeguate nel corso deghtev

Quattro elementi caratterizzano la possibilitagiieefficacemente in si-
tuazione e quindi la “profondita” della competenizh soggetto.

Il primo elemento é la quantita e qualitéridorse possedute e mobilita-
bili, in termini di conoscenze, abilita e capagtrsonali, sociali e/o meto-
dologiche, unita alladeguatezza di queste allaagibne-problema da af-
frontare.

Il secondo elemento riguardaniodelli espliciti o impliciti,che guidano
l'interpretazionedella situazione-problema da parte del soggettoan-
seguente scelta delle strategie da mettere inldtta corretta “visione della
situazione” consente al soggetto di scegliereriegie di azione adeguate
alla situazione stessa e quindi maggiormente effitlasoggetto competen-
te, prima ancora di cercare una strategia, cercalefinire il problema in
una forma ottimale per la sua soluzione. Chiamergquoesti modellistrut-
ture di interpretazione

Il terzo elemento riguarda le concrsteategie operativehe egli mette
in atto per raggiungere gli scopi che si prefiggeyresenza di una data si-
tuazione-problema. Chiameremo queste strasgigture di azione

Il quarto elemento riguarda la capacita del soggditcapire, in itinere,
se le strategie adottate sono effettivamente ldianigpossibili e di cam-
biarle opportunamente in caso contrario. E’' quesia capacitautorifles-
siva e autoregolativache ha a che fare con la capacita del soggetp-di
prendere dall’'esperienza concreta che egli comp@idjanamente. Chia-
meremo queste capacgtutture di autoregolazione

Formare soggetti allacquisizione di competenzaificp quindi lavora-
re sulleskills dei soggetti econtemporaneamentsull’applicazione di que-
steskills a situazioni formative, suggerendo modelli intetptivi e strate-
gie di azione, aiutando i soggetti a costruirnperisnentarne di nuovi e in-
ducendoli a riflettere sistematicamente sulle geojmterpretazioni ed a-
zioni. Il soggetto dotato di buone strutture di §iero sapra utilizzare effi-
cacemente “ci0 che sa e sa fare” nelle varie sitngzsoprattutto quelle
nuove e impreviste, che si trovera ad affrontateoeso della sua vita.

2. Costruire la competenza: alcuni principi
In un’ottica di competenza situata, progettare grsicdidattici per svi-

luppare competenze significa definire le condiziottimali che portino il
soggetto ad assimilare risorse e a costruire steutti pensiero efficaci.



Risorse e strutture sono costituite in larga misdearappresentazioni
mentali dei soggefti quindi come tali non si possono “trasmettere’uda
docente ad un discente. L'azione didattica deveredtalizzata a mettere
il soggetto in condizione di “costruire” buone reggentazioni, fermo re-
stando che saranno sempre “sue” rappresentazicso .

Formare allagire con competenza in situazionehigéde quindi un net-
to cambiamento di prospettiva rispetto agli appradédattici classici. Al-
cuni principi utili da seguire nella progettazidoemativa possono essére

1. Predisporre percorsi che tengano conto del &uol’apprendimento e
un processmon lineare Nella logica “tradizionale” dei programmi scola-
stici i saperi hanno una loro linearita intrinsesiaapprende attraverso “se-
guenze” didattiche, spesso rigide e predefinitdlaNéta reale (“fuori dalla
scuola”), pero, i ragazzi non apprendono in questdo. La conoscenza di
un fatto o di un fenomeno avviene attraverso unaafita di percorsi e di
alternative: gli eventi della vita di un cantanteiaun attore famoso si ap-
prendono acquisendo man mano informazioni su ditteverso molteplici
fonti (Tv, radio, quotidiani, riviste, Internet,aloghi con gli amici, ecc.).
La realta viene esplorata e rappresentata di aomtiiai soggetti che vivono
in essa: € normale ritornare piu volte sugli stéstsi e fenomeni ed ogni
volta che vi si ritorna si acquisiscono nuovi elaethehe rendono piu det-
tagliata la rappresentazione. Per i problemi tigeli mondo reale (non per
quelli tradizionalmente “scolastici”, ossia condepier essere risolti con
una semplice applicazione meccanica di procedwn)esistono soluzioni
uniche, ma ne sono possibili molteplici, ciascuaa tsuoi pro e contro e
una sua coerenza intrinseca con determinate linperdiero e di azione.
E’ normale quindi che un ragazzo abituato alla desgita dell'interazione
con l'universo mediale, veda la linearita tipicdlalelidattica “trasmissiva”
scolastica come un qualcosa del tutto slegato dalondi costruire cono-
scenza tipico della vita reale. Cercare quindindegnare contenuti e stra-
tegie che i ragazzi dovrebbero applicare nella sitaza tenere conto del
modo che hanno i ragazzi di apprendere nel lordidjaoo, appare una
strategia con scarse probabilita di successo.

2. Predisporre percorsi che tengano conto del &utol’apprendimento é
un processattivo e intenzionalePrerequisito dell’apprendere é che i sog-
getti scelgano di farloPer un soggetto in formazione, ragazzo o adalto,
molto pitu semplice cercare conferme alle proprisitni del mondo” in-
genue che non impegnarsi nella costruzione diwislel mondo alternati-

* Si veda Anderson (2009).
® | principi enunciati si ispirano a quelli che gait la progettazione di “ambienti
di apprendimento” di taglio costruttivista (Jonagsk994).
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ve, maggiormente ampie e fondate. L’attivarsi eesafe questa sorta di
“inerzia della mente” richiede una “buona ragionEr farlo. E' quindi
linsegnante a dover stimolare linteresse e la ligogli apprendere
dell'allievo, aiutando il soggetto a trovare “buoragioni” per cambiare
non solo le proprie rappresentazioni mentali mehantproprio atteggia-
mento verso le attivita scolastiche. Cercare sermpcempiti piu facili”
non offre sicuramente buone occasioni di sviluppeerse e strutture di
pensiero complesse. Come sottolinea Papert, giachun videogame o ad
un gioco di ruolo, smontare un ciclomotore, orgaaig un concerto, non
sono sicuramente attivita piu facili delle norrraglivita scolastiche, eppure
i ragazzi le preferiscono. Perché? Il problemal&amapacita di attivazio-
ne che ha I'azione didattica proposta dall'insegnataequale passa per il
proporre attivita e obiettivi che vengano incordarbisogni ed interessi che
gli allievi stessi riconoscano essere per Isignificativi, ossia importanti
per la loro crescita personale e sociale. In tatsessere bravi in un vide-
ogioco € per il ragazzo fonte di consideraziongéad®mel gruppo dei pari,
mentre pud non esserlo essere bravi in matemdtisagnare contenuti
scolastici partendo dai media che utilizzano i zag@ud essere un modo
per motivarli e farli riflettere su aspetti di urondo dato in larga parte per
scontato.

3. Predisporre percorsi che tengano conto del &igol’apprendimento é
un processaostruttivo Apprendere significa costruire e ricostruire ¢ont
nuamente rappresentazioni mentali personali didentbncrete o astratte,
presenti nel mondo. | materiali e le situazionigmste sono i punti di par-
tenza per la costruzione di queste rappresentaZimmne accennato, bam-
bini e ragazzi costruiscono giorno per giorno leppie rappresentazioni
sulla base della molteplicita di stimoli con cungeno in contatto, ma non
e detto che queste rappresentazioni siano cooettano le migliori possi-
bili. L'insegnante dovrebbe lavorare per far emegde rappresentazioni
dei ragazzi, guidando gli allievi a riflettere suedse, evidenziandone le in-
congruenze e le debolezze, allo scopo di attrezaiseenti con strategie e
strumenti concettuali che li mettano in grado dstogire rappresentazioni
piu ampie, mature e fondate. Le rappresentaziongetue” prodotte per
spiegare fenomeni della vita quotidiana costituigcbuoni punti di parten-
za su cui iniziare a lavorare.

4. Predisporre percorsi che tengano conto del &igol’apprendimento é
un processa@ociale Non si apprende solo per esperienza diretta rohean
attraverso gli scambi con gli altri. Le interazi@ngli scambi comunicativi
sono a tutti gli effetti attivita di apprendimentth.successo dell’azione
formativa deriva dalla partecipazione attiva diitgli allievi coinvolti, dal-
la qualita e continuita della loro interazione alinzata alla negoziazione di
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soluzioni, alla rielaborazione di saperi, allo sb&rdi esperienze, alla co-
progettazione di soluzioni e alla condivisione dite) obiettivi e processi.
Si tratta di sfruttare le sinergie positive cheivdaro dal bisogno dei ragaz-
zi di conoscersi, socializzare, confrontarsi, fatelle cose assieme.
L’azione didattica deve quindi promuovere le atéivili scambio e di con-
fronto, sotto forma di tutoring tra pari, confromciproco dei propri pro-
dotti, discussione a coppie e di gruppo, interazidngruppo piu 0 meno
strutturata finalizzata alla risoluzione di probleMelle attivita didattiche
questo significa stimolare la discussione critieai tragazzi sulle esperien
ze compiute, a scuola e fuori, sotto la guida telEgnante.

5. Predisporre percorsi che tengano conto del &igol’apprendimento é
un processautoriflessivo Non & possibile costruire buone rappresentazio-
ni se non si e in grado di riflettere sulla bongdla proprie rappresentazio-
ni. Il superamento della formazione scolastica cétrasmissione di solu-
zioni”, in favore di una formazione come “ausilibaacostruzione persona-
le di soluzioni”, prevede che il momento formatwmanti allo sviluppo delle
capacita di autoriflessione sulla propria aziorm# autoregolazione di essa.
E’ grazie alle capacita di autoriflessione cheogigetto impara a “fare |l
punto” su quanto ha appreso e quanto deve ancprarajere e, se neces-
sario, ad operare delle “correzioni di rotta”. Qaesapacita di tipo metaco-
gnitivo va incoraggiata e costruita fin dai primnadi scuola. | ragazzi che
sanno accorgersi da soli che “qualcosa non funzioebloro modo di ap-
prendere avranno maggiori chances di poter attipaoeessi efficaci di
crescita personale.

6. Predisporre percorsi che tengano conto del &iol’apprendimento é
un processaituata Ogni problema del mondo reale in cui si imbatte
I'allievo puo essere per lui occasione di appremdito di contenuti scola-
stici, a patto che vi sia qualcuno che gli abbsegnato a “leggere” la real-
ta, e ad affrontarla, servendosi di quanto appeestuola. In tal modo,
scrivere su un forum pud essere una buona occagieneimparare
l'italiano, scegliere il gestore telefonico pil eemiente pud essere una
buona occasione per imparare la matematica, aseadltproprio cantante
preferito pud essere una buona occasione per ingpana lingua straniera.
Utilizzare la situazione-problema tratta dalla vifaotidiana dei ragazzi
come punto di partenza dell’azione didattica, e came punto di arrivo,
un formidabile mezzo per attivarne la curiosita éisponibilita ad appren-
dere e sviluppare il “saper agire in situazionefnddia, ad esempio, pro-
pongono ai ragazzi molteplici situazioni differeciie possono rappresenta-
re punti di partenza per apprendere la lingua, dé&ematica, le scienze, la
storia, la geografia e tutto cio che puo inseglfeaseuola.



7. L’apprendimento non finisce una volta varcatoahcello della scuo-
la, ma & un processoontiguo con altri processi della vita quotidiana
Quanto appreso nella vita quotidiana deve essatatpde migliorato) a
scuola e quanto appreso a scuola deve essereop(@tatigliorato) nella
vita quotidiana. Questo significa che linsegnanieve avvalersi delle
competenze che gli allievi sviluppano fuori daltaisla (ad esempio saper
usare il computer, saper usare Internet, sapegrafi@re, saper usare un vi-
deogioco, ecc.) per aiutarli a raggiungere gli ttlviiescolastici. Non vi &
distacco tra il mondo dell*imparare” e il mondol déare” dato che ogni
situazione di vita puo essere una situazione dieaquiimento, a patto che vi
sia qualcuno (insegnante o proprio pari) che disbggetto a vederla come
tale.

3. Progettare attivita didattiche

| principi suddetti possono essere applicati dagnsanti e formatori
secondo molteplici strategie. Presenteremo in quiestto un modello di
strutturazione di attivita didattiche basato sela@idi apprendimento espe-
rienziale enunciato da Pfeiffer e Jones (1985;fiefeie Ballew 1988),
schematizzato in figura 1.

Il ciclo proposto parte da uRroblema che deve essere: apertq
ossia ammettere molteplici soluzioni, ognuna contipdi forza e punti di
debolezza; b¥ignificativo per i soggetti a cui viene sottoposto, ossia sfi-
dante e pensato per creare gratificazione, inttengeestrinseca, nel risol-
verlo; c) da risolvere da soli, a coppie o in plocgruppo, ma sempre po-
tendo contare sulhterazionecon i compagni e con l'insegnante e sulla
consultazione di materiali didattici.

Risolvere il problema porta l'allievo a compiere’Hgperienza
all'interno di un contesto sociale (ad esempiatippo classe o il gruppo di
formazione). Ciascun allievo (o ciascuna coppibpmitavoce del gruppo)
deve poi narrare la sua EsperienZarfiunicaziongossia esposizione ver-
bale/visuale di quanto esperito) e, con l'aiutodimtente e del gruppo clas-
se,Analizzarei punti di forza e i punti di debolezza della sotne da lui
(o da loro) proposta al Problema di partenza. demite e il gruppo classe
sintetizzeranno poi i punti di forza di tutte lelisoni emerse al fine di
produrre una o piu soluzioni ottimali e di estraeli principi generali su
cui la soluzione o le soluzioni ottimali dovrebbéxasarsi Generalizzazio-
ne). Il docente proporra poi un altro problema ataliiprincipi e soluzioni
dovranno essere applicaBifplicaziong e questo fara partire un nuovo ci-
clo di apprendimento esperienziale, secondo uropgr@ spirale.
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Organizzare in tal modo le Attivita didattiche ge& numerosi vantag-
gi. Anzitutto si sviluppa la consapevolezza ddiéslo che ad un Problema
aperto possono esistere molteplici soluzioni, atcomgliori e alcune peg-
giori, e che i propri modelli interpretativi e dziane non sono gli unici
possibili. In secondo luogo, I'attenzione dell'allb non viene focalizzata
sulla soluzione del Problema (il prodotto) ma pudcessoche porta a tale
soluzione e sui principi generali che da esso &ipibs estrapolare ed ap-
plicare a Problemi analoghi. L’allievo impara quimthe & importante ri-
solvere il Problema, ma & molto piu importante sapéegargoerché lo si
e risolto proprio in questo modestrapolarde regole generali con le quali
e possibile risolvere problemi di quella tipologgasaperpplicare quanto
appreso ad una situazione nuoveon contemplata nellEsperienza appena
compiuta. Le Attivita didattiche cosi strutturateitano quindi gli allievi a
cimentarsi nell’affrontare problemi sempre nuowjdandoli a sviluppare
contemporaneamentsa le risorse conoscitive sia le strutture digpem
che ne orientano I'applicazione.

Fig. 1 — Il ciclo di apprendimento esperienzialeRdeiffer e Jones

Problema

Esperienza

Applicazione Comunicazione

Generalizzazione




E’ necessario sottolineare come i cinque momertpaeesso formati-
vo: a) non definiscano una sequenza rigida mailfiéssossia vi possono
essere momenti di sovrapposizione delle varie Bgsiappresentino un ca-
novaccio per la progettazione di Attivita formativecui alternare momenti
di esperienza e di concettualizzazione dell’espedela figura 2 illustra
nel dettaglio i vari momenti del ciclo attraverdouai esempi.

Fig. 2 — Esempio di Attivita didattica basata sidle di apprendimento e-
sperienziale di Pfeiffer e Jones

Cosa fa l'insegnante Cosa fanno gli allievi
Da una consegna all'alliev@f{oble- Svolgono, individualmente, a cop
ma) che stimoli la conduzione di pie o in piccoli gruppi, la consegna

un’EsperienzalUn esempio di conse-| che ha dato loro l'insegnante.
gna puo essere:
“Ascoltate una notizia radiofonica data
da diversi giornali-radio e testimoni
diretti e: a) cercate di comporre un te
sto che illustricosa € effettivamente
successsecondo voi, individuando
anche eventuali incongruenze nelle
diverse fonti informative; b) cercate di
identificare ipunti di vista(ossia le
opinioni) associabili a ciascuna delle
fonti informative); c) esprimete la vo-
straopinione personaléal di la di co-
sa sia effettivamente successo) sui fat-
ti.”

(Altri esempi di consegne sono dispd
nibili nel paragrafo 5)

Esperienza

Nel compiere I'esperienza gli allievi
possono consultarsi con il docente e
con i colleghi e possono utilizzare ma
teriali informativi quali ad esempio
testi brevi (ad esempio glossari o guide
sintetiche di riferimento), siti web, en
ciclopedie, manuali.




Invita ciascun allievo (o ciascun grup
po) a raccontare la propria esperienz

-Narrano la propria esperienza, pre-

asentano il proprio prodotto, espon-
gono il processo che ha portato
proprio a quel prodotto (e non ad
altri) e le “buone ragioni” alla base
delle proprie scelte (“perché ab-

% biamo deciso di fare cosi”).
N
.S Nella discussione l'insegnante cerca/dtsaminano i prodotti dei compag
S | far emergere l'interpretazione della | li comparano con il proprio e li di-
% consegna da parte di chi ha svolto il | scutono in gruppo, guidati
O | lavoro e le strategie che ha adottato | dallinsegnante, in modo da: a) ag
per risolverla, cercando per quanto | quisire consapevolezza del fatto
possibile di valorizzare i punti di forza che vi sono pit modi per adempiere
di ciascun prodotto, per non indurre | alla consegna data; b) acquisire
“chiusure” nei ragazzi. consapevolezza della propria intef
pretazione della consegna e delle
proprie strategie nell’affrontarla.
L’insegnante scrive alla lavagna (o | Valutano i lavori presentati sulla
spiega oralmente) agli allievi un in- | base dei criteri presentati e, insieme
sieme di criteri per valutare il prodottpall'insegnante, ne trovano i punti T
nato dalla consegna (i criteri possono forza e i punti di debolezza.
anche essere stati costruiti insieme gon
la classe in un’Attivita precedente),
oppure fornisce una o piu “buone” sa-
luzioni possibili non emerse nella di-
scussione.
%)
f_g Sulla base dei criteri o delle soluzionj Riconoscono gli elementi delle lor
< | date, chiede agli allievi, durante la dit soluzioni che soddisfano i criteri

scussione, di trovare i punti di forza
(“in cosa la mia soluzione & buona e
perché”) e i punti di debolezza (“in
cosa la mia soluziongon é buona e
perché”) dei loro lavori e li elenca all

lavagna in una tabella a due colonne.

L’elenco dei punti di debolezza puo
configurare un insieme di “errori tipi-

Cl".

=]

presentati o che sono presenti ant
che nelle buone soluzioni.
Esaminano gli “errori tipici” elen-
cati e li riconoscono nei propri ela
2 borati.




Generalizzazione

Sulla base di quanto emerso nella fasésolano i “buoni modi” per svolge-

di Analisi, chiede agli allievi di dire
quali sono secondo loro i “buoni mo-

di” per adempiere alla consegna e péerin questa operazione: a) acquisi-

ché questi si possono considerare
“buoni modi”. | “buoni modi” possong
emergere dalla sintesi dei punti di fo

za elencati alla lavagna, ma anche dpsa efficaca ed efficienza; b) acquit

criteri, dagli esempi di “buone” solu-
zioni e dai suggerimenti dati
dall'insegnante.

Invita gli allievi a trovare altre situa-
zioni a cui sia possibile applicare le
“buone” soluzioni costruite.

re la consegna sulla base di quan
evidenziato nella fase di analisi.

scono consapevolezza del fatto ¢
non tutti i modi per interpretare e
-risolvere la consegna hanno la st¢

siscono consapevolezza di come
evitare gli errori tipici elencati.

Cercano altre situazioni, traendolé
dalle loro esperienze di vita quoti-
diana, a cui sia possibile applicare
le “buone” soluzioni costruite.

to

£S-

Applicazione

Propone una nuova consegna in culi
allievi debbano dimostrare di saper
applicare le “buone” soluzioni costrui
te.

La nuova consegna puo riguardare |
semplice applicazione delle soluzion
costruite (in questo caso l'allievo dey
scegliere la soluzione migliore per
quel dato problema), oppure puo ri-
chiedere anche I'ampliamento della
soluzione proposta con nuovi elemer
di conoscenza.

Questa consegna da inizio ad una ni
va fase di Esperienza, quindi ad un
nuovo ciclo.

ghffrontano la nuova consegna,
dando dimostrazione di saper ap-

- plicare le “buone” soluzioni co-
struite e di saperle ampliare se ne

n cessario.

e

nti

lo-
Cosi facendo iniziano una nuova

fase di Esperienza.
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4. Valutare e certificare la competenza

Se la competenza non & un semplice insienskilds, ma € un processo
in cui le risorse del soggetto vengono orchestatwbilitate per produrre
soluzioni efficaci ad una situazione-problema augeite, la sua valutazio-
ne deve far riferimento: a) alle risorse possedatégermini di conoscenze,
abilita e capacita personali, sociali e/o metodiclog; b) ai modelli con cui
il soggetto interpreta determinate situazioni peatstiche (strutture di in-
terpretazione); c) alle strategie con cui le affaofstrutture di azione); d) ai
modi con cui riflette sulle proprie interpretazi@nstrategie (strutture di au-
toregolazione).

| quattro aspetti citati ci consentono di definilelle dimensioni su cui
collocare indicatori riferiti allperformancedell’allievo e attraverso questi
delineare deiprofili di competenza La vicinanza della prestazione
dell'allievo al profilo di competenza del “novizi@ a quello dellesperto”
(ossia la figura assunta come “competente” pemidsdine) definira una
maggiore o minore profondita della sua competercane illustrato
nell'esempio della figura 3. In tale esempio la petenza sotto esame e
“Saper consultare la Rete come sorgente di docanienki” e la situazio-
ne-problema proposta e “Compilate una sitografgorsata sulle applica-
zioni dei diagrammi cartesiani in fisica”.

Fig. 3 — Esempi di profili di competenza

Profilo di competenzdel “no- | Profilo di competenzdell™esper-
vizio” to”
Risorse E’ in grado di leggere e com-| E’ in grado di leggere e compren-

prendere un testo di matematicdere un testo di matematica rivolto
rivolto al primo anno della al primo anno della scuola secon
scuola secondaria. daria.

Sa utilizzare Google. Ricorda che i diagrammi cartesiani
possono essere utilizzati per rapt
presentare modelli matematici.
Sa utilizzare Google.

Strutture di | Interpreta la consegna in modpRiformula la consegna come “Cer-
interpreta- | riduttivo come “Cercare paginecare pagine Web che trattino la

zione Web in cui compaiano le paroleostruzione di modelli matematigi
‘diagramma’, ‘cartesiano’ e ‘fi-| in fisica e valutarne I'attinenza con
sica”. il problema di partenza”.
Strutture di | Apre Google e cerca i termini | Apre Google e cerca i termini
azione “diagramma cartesiano fisica”| “diagramma cartesiano” “modelli
matematici” “fisica”. Scorre i siti
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trovati, identifica altre parole chia-
ve in grado di focalizzare megliolil
tema e ripete la ricerca. Opera upa
classificazione dei siti secondo
I'attinenza al problema in oggetto.

Strutture di | Anche se la ricerca lo porta a | Scarta rapidamente le parole chi
autoregola- | risultati deludenti non & in grai ve che non lo portano a risultati
zione do di formulare interpretazioni| pertinenti e si focalizza su quelle
e strategie alternative: la con-| piu proficue. Rivede e migliora i
clusione a cui giunge € “Vi & | criteri di attinenza dei siti man
poco materiale in Rete su mano che ne scopre di nuovi.
guell’argomento”.

v

Tra i due estremi e possibile definire numerosfildi competenza in-
termedi: la competenza non va considerata cometutto “o0 niente” ma
come una proprieta con stati continui (figura 4)g&etti dotati di un pa-
trimonio pit 0 meno ampio dikills sono in grado di risolvere problemi di
varia difficoltd ma che ammettono scarsi margiterpretativi (problemi
chiusi), strategie di soluzione prevalentementeagtie e modi per valuta-
re la propria azione che fanno riferimento al regeimento di azioni “giu-
ste” o “sbagliate”. Soggetti dotati di un patrimorpiu 0 meno ampio di
competencesono in grado di risolvere problemi che ammettomiteplici
interpretazioni e molteplici strategie di soluzips@scuna delle quali hon
si puo definire del tutto “giusta” o “sbagliata” rdacui & possibile mettere
in luce i punti di forza e i punti di debolezza.

Fig. 4 — Il cursore della competenza (adattato @aBoterf, 2000)

- Esecuzione
- Ripetizione
- Semplicita
- Problemi chiusi

- Soluzioni univoche
- Soluzioni Giuste/
sbhagliate

- Iniziativa
- Innovazione

- Complessita

- Problemi aperti

- Soluzioni multiple
- Soluzioni con
Punti di forza/punti
di debolezza

Skills (esecuzio- Competencgs_
ne di operazioni (gestione di si-

prescritte con un tuazioni comples-
livello piu 0 meno se e non routlna-_
alto di difficolta) rie, con autonomia

e responsabilita)
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E’ necessario sottolineare che la competenza éooetto che per sua
natura non ammette riduzionismi. Sebbene sia ptessdccogliere infor-
mazioni sui singoli aspetti, la valutazione devaete conto del profilo di
competenzaomplessivalello studente, ossia del comeskills inerenti i
quattro aspetti interagiscano tra di loro e costt@ano un insiemstruttura-
to ed integrato di sapesocio-comunicativi, teoretici, metodologici, tecni
ci, autoriflessivi, il quale, a contatto con detarate problematiche e speci-
fici contesti applicativi, origina isaper agire in situazionehe é alla base
della competenza.

In base all'attuale legislazione nazionale (DM 923, la certificazione
delle competenzal termine dell’obbligo di istruzione deve farefiimento
ai quattro assi culturali descritti dal DM 139/200Per ciascuna delle
competenze relative ai quattro assi culturali ésjibile esprimere un giudi-
zio declinato su tre livelli:

a) livello base lo studente svolgeompiti sempliciin situazioni note,
mostrando di possedere conoscenze ed abilita éssendi saper applicare
regole e procedure fondamentali. E’ un livello pneate esecutivo, in culi
lo studente applica procedure risolutive a problengiui i margini di inter-
pretazione e di scelta di strategie sono minimisiteazioni-problema as-
sociate a tale livello sono ad esempio “Calcolpotéenusa di un triangolo
rettangolo a partire dai due cateti”.

b) livello intermedio lo studente svolge compiti e risolpeoblemicom-
plessiin situazioni notecompie scelte consapevoli, mostrando di saper uti
lizzare le conoscenze e le abilita acquisite. Eliwgllo che denota la capa-
cita dello studente di affrontare problemi con nvargterpretativi e che
richiedono scelte autonome in termini di stratedgeapplicare, anche se le
situazioni da affrontare sonmote ossia gia viste ed affrontate nel corso
dellattivitd didattica. Le situazioni-problema asgate a tale livello sono
analoghe a quelle presentate nel paragrafo 5.

¢) livello avanzatolo studente svolge compiti e problemi complessi a
che insituazioni non notemostrando padronanza nell’'uso delle conoscenze
e delle abilita; inoltre sa proporre e sostener@dgrie opinionie assume-
re autonomamente decisiooonsapevoli. E’ un livello che denota la capa-
cita di affrontare anche problemi non esplicitareeaffrontati nell’attivita
didattica ed un alto grado di capacita riflessti@ consente allo studente
di distaccarsi criticamente dagli argomenti e dalleazioni studiate per
esprimere un’opinione personale, originale e cderehe situazioni-
problema associate a tale livello sono analogheediegpresentate nel pa-

® www.edscuola.eu/wordpress/?wpfb_dI=167
" www.pubblica.istruzione.it/news/2007/allegati/olgbli istruzione07.pdf
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ragrafo 5, con l'accortezza di sottoporre allo entd, in sede di valutazio-
ne, una situazione-problema mai esplicitament@mtfita prima.

E’ opportuno, per dare un significato “operativab$a e effettivamente
in grado di fare lo studente?) e non astratto @dligi di certificazione e-
spressi sui tre livelli suddetti esplicitare, aledolo al documento di certi-
ficazione, le attivita e le situazioni-problemadui I'allievo ha dimostrato
di saper esercitare le competenze definite ddiviethi suddetti. La figura 5
riporta un esempio di prova di certificaziéne

Fig. 5 - Esempio di prova di certificazione

Competenzalnquadrare l'attivita di marketing, riconosceieearticola-
zioni e realizzare applicazioni, con riferimentsgecifiche tipologie di ap-
plicazioni turistiche.

Profilo (generale) di competenza

Risorse Conoscenze di base su attivita di marketilogo articolazioni
e applicazioni.
Conoscenze di base su tipologie di applicaziomstiche

Strutture diin- | Scegliere le strategie di analisi del mercato grdmozione del
terpretazione prodotto e le modalita di comunicazione maggiormesifica-
ci in relazione al contesto proposto.

Strutture di azio-| Ricercare, raccogliere ed elaborare dati autonomtame

ne allinterno di un gruppo, collaborando o sovrintendo al la-
voro di altri.

Redigere un piano di marketing anche relativo adréparti-
colari, definendone precisamente fasi, obiettisiserse.

Strutture di auto-| Valutare la bonta del piano di marketing progettato
regolazione Riflettere metacognitivamente sul percorso adof&toproget-
tare il piano di marketing, anche all'interno dalgpo di lavo-
ro.

Situazione-problemalavorate per un’agenzia turistica che vende pac-
chetti-vacanze per giovani coppie con figli. Dov@r®muovere i vostri
pacchetti presso i dipendenti di una grande azid¢algdonica, pensando
anche a una possibile convenzione con l'aziendage®ate un piano di

8 La competenza in questione & stata tratta darilae’USP Treviso Competen-
ze in uscita dai nuovi Istituti Tecnjcicoordinati da Dario Nicoli, disponibili
all'indirizzo:
http://agrariosereni.it/as/pagine/Sperimentaziomapetenze%20professionali%?2
02008%202009%20giu09.pdf
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marketing adeguato che tenga conto anche dei ul#i referenze in ter-
mini di vacanze del target considerato.

Profilo di competenza perlivello base

Risorse

Conoscenze di base su attivita di marketilogo articolazioni
e applicazioni.
Conoscenze di base su tipologie di applicazionétiche

Strutture di in-
terpretazione

Sotto la supervisione di un adulto o di un compalaillevo
riconosce, in un contesto definito, le infomazinatessarie
per la progettazione di un piano di marketing.

Strutture di a-
zione

Sotto la supervisione di un adulto o di un compataitevo &
in grado di utilizzare uno strumento di indagingi eresentare
i dati raccolti.

Strutture di auto-

regolazione

Profilo di competenza perlilvello intermedio

Risorse

Conoscenze di base su attivita di marketilogo articolazioni
e applicazioni.
Conoscenze di base su tipologie di applicaziomstiche

Strutture di in-
terpretazione

L'allievo sceglie le strategie di analisi del mda di promo-
zione del prodotto e le modalita di comunicazioppli@ando
autonomamente i principi di efficacia illustratillasformazione
da lui seguita.

Strutture di a-
zione

L'allievo applica autonomamente tecniche note cénga di
mercato.

L'allievo redige un piano di marketing adattandoaddelli visti
nella formazione da lui seguita.

Strutture di au-
toregolazione

L'allievo giustifica le sue scelte sulla base deéngipi appresi
nella formazione da lui seguita.

Profilo di competenza perlivello avanzato

Risorse

Conoscenze di base su attivita di marketilogo articolazioni €
applicazioni.
Conoscenze di base su tipologie di applicaziométiche

Strutture di in-
terpretazione

L'allievo valuta criticamente le strategie di asatiel mercato,
di promozione del prodotto e le modalita di comarione
maggiormente efficaci collegandole agli elementiatmtesto
proposto e sceglie quelle piu adeguate.

Strutture di a-
zione

L'allievo e in grado di ricercare, raccogliere ddb®rare dati in
modo autonomo, anche guidando i ragazzi piu incdif&
allinterno del gruppo.

L'allievo redige un piano di marketing dotato di certo grado
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di originalita, definendone precisamente fasi, tilviee risorse.

Strutture di au- | L'allievo valuta criticamente la bonta del pianonatrketing
toregolazione | progettato.

L'allievo dimostra di saper riflettere metacognéaente sul
percorso adottato per progettare il piano di mamgeespri-
mendo anche opinioni personali sul compito.

5. Esempi di situazioni problema sui quattro assi c ulturali

Vediamo come ¢é possibile applicare i principi poecgemente enunciati
sulle competenze definite dai quattro assi culiudel DM 139/2007. Le
attivita riportate nelle figure seguenti costitwiso esempi di situazioni-
problema atte a far partire la fase di Esperieazaii far seguire le altre fa-
si del ciclo di apprendimento esperienziale

Fig. 6 - Esempi di situazioni-problema relative Afise dei linguaggi

Competenza di basés. Lingua italiana: padroneggiare gli strumenti espr
sivi ed argomentativi indispensabili per gestiiatérazione comunicativa
verbale in vari contesti.
Esempi di situazioni-problema
A1l. Ascoltate una canzone e, senza aiutarvi comstib tecritto: a) cercate di indiv|-
duarne i messaggi che intende veicolare I'autoyesddatene le proposizioni che
ritenete essere piu significative per rendere riissecomplessivo del testo e rico-
struitene i nessi logici che le legano; c) ricastrla situazione che, secondo vopi,
puod aver ispirato I'autore; d) cercate immaginRate che possano illustrare i $i-
gnificati espressi nella canzone e componete uaaeptazione (ad esempio cpn
PhotoStory) a cui la canzone possa fare da sotfofon

A2. Ascoltate una notizia radiofonica data da divgisrnali-radio e testimoni di
retti e: a) cercate di comporre un testo che iliugisa & effettivamente successo
secondo voi, individuando anche eventuali incongzaenelle diverse fonti infort
mative; b) cercate di identificargunti di vista(ossia le opinioni) associabili a cia
scuna delle fonti informative); ¢) esprimete latvaspinione personaléal di la di
cosa sia effettivamente successo) sui fatti.

A3. Narrate (oralmente) un’esperienza vissuta dacpimpagni della vostra classe
(es. esperienza didattica in laboratorio, visitasttuzione, ecc.). Realizzate poi upa
sintesi scritta che ricostruisca la vicenda sudlaebdelle narrazioni di tutto il grug

® Per ulteriori esempi di situazioni-problema attieneorare sulle competenze con-
sultare anche iCompendio Prove Pisa per Insegngntibblicato dall'lnvalsi:
http://www.invalsi.it’/download/pdf/Compendio-detivid-22-10-08.pdf
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po, distinguendo i fatti emersi dalle opiniodei narratori e mettendo in evidengza
eventuali incongruenze emerse.

A4. Tenete un diario dei messaggi mediali (da LiBivjiste, Quotidiani, Cartellon
pubblicitari, Radio, Tv, Musica, Cinema, Sms, In&l ecc.) che ricevete in una
giornata e classificateli secondo la funzione coieativa che svolgono (informare,
persuadere, comandare, suggerire, intrattenerg, ecc
Ab5. Leggete questa storia (testo o fumetti) in cunpaiono due personaggi. Rac-
contate la storia prima dal punto di vista del peagjgio 1 e poi dal punto di visia
del personaggio 2.

AB6. A partire da un tema, cercate un numero datondidgini su Web e costrui
un testo narrativo (o descrittivo 0 argomentatisol) tema, utilizzando quelle i
magini.

A7. Dovete contattare un cliente che ha manifeseatsigenze elencate nel segui-
to per quanto riguarda la sua dotazione di macchiessili (o di altri oggetti ch
avete trattato nel vostro corso di studi e che elster conoscere bene). Come lo ap-
procciate? Quali sono le possibili obiezioni cheligénte potrebbe farvi? Come in-
tendete rispondere? Chiedete ad un vostro compdigassumere il ruolo del clier)-
te e simulate questa interazione comunicativav8@iuna relazione di sintesi che
illustri le strategie adottate.

D

Competenza di bas@. Lingua italiana: Leggere, comprendere ed integpr
re testi scritti di vario tipo.
Esempi di situazioni-problema
B1l. Leggete un testo narrativo, espositivo, argonteatdratto dalla vostra quotit
dianita (es. Rivista per adolescenti, Manuale tdumoni di apparato tecnologico
videogioco, Fumetto, ecc.), suggeriti dal docept#,individuate in esso: a) le se
guenti strutture linguistiche: ... b) la funzione aamcativa del testo; c) gli scopi
dell'autore.
B2. Leggete due testi tratti dalla vostra quotidianguggeriti dal docente, e com-
parateli sulla base dei seguenti criteri: a) uséedmguenti strutture linguistiche:
...; b) funzione comunicativa; ¢) scopi dell’autore.
B3. Utilizzate i motori di ricerca per rintracciamormazioni in Rete sui principali
esponenti ed opere di un determinato genere latierauna data scansione tempo-
rale (entrambi assegnati dal docente). Costruit¥yord, una sitografia in cui, per
ciascun autore individuato, siano specificati:eappere principali, con relativo an-
no di pubblicazione e breve descrizione dell’op@ra300 battute); b) siti Internat
consultati. Corredate il vostro lavoro da umaeling che illustri 'ordine cronolo-
gico delle opere dei vari autori presi in consid@rae e da un resoconto critico che
illustri quali sono secondo voi gli autori piu sificativi e perché.

B4. Utilizzate i motori di ricerca per rintracciangférmazioni in Rete sulla produ
zione letteraria di un autore, assegnato dal dec&ustruite, in Word, una sitogra
fia in cui, per ciascuna opera individuata, siapec#icati: a) anno di pubblicaziqg
ne; b) descrizione dell'opera letteraria (in 20@WMA battute); c) siti Internet cor
sultati. Corredate il vostro lavoro da utiraeling che illustri I'ordine cronologica
delle opere e i principali fatti storici dell’epocansiderata che, sulla base del
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informazioni trovate in Rete, potrebbero aver ismirl’'autore nella sua produzic
ne.

B5. Dopo la lettura di un’opera letteraria (asseguaadocente), utilizzate i motg
ri di ricerca per rintracciare informazioni in Retell'opera letteraria. Le informa
zioni possono riguardare: a) elementi dell’openaaligpersonaggi, vicende, an
bientazioni, ecc.; b) elementi utili per collegaalacontesto storico/culturale in ¢
e stata prodotta; ¢) commenti dell’autore sull’@pet) recensioni critiche; e) alt

D

n-
U

o =

informazioni e curiosita. Componete un testo chagerti tutte e le colleghi agl
elementi presenti nel testo, specificando per aadinformazione la relativa fon
su Web.

B6. Dato un termine, es. “deserto”, individuate laietd lessicale dei termini

D

€ss0 connessi, es. “deserto” come luogo geograf@me connotazione della cop-

dizione umana (“deserto dell'anima”), come aggettimegozio deserto”, ecc.,

traverso dizionari e motori di ricerca in Rete eontesti di riferimento per i vari

termini elencati, es. prosa/poesia, modi di diteagioni comunicative, ecc.

B7. Leggete un testo ed identificate le parole dimom conoscete il significatg.

Cercatele su un dizionario o su un motore di rizéncRete ed individuate i sign
ficati appropriati di quei termini in relazionetabkto di partenza.

B8. Dato un testo di 2000 caratteri, identificatelwemcetti principali in un temp
definito, es. 10 minuti,skimming e scriveteli sul quaderno. Esponete poi il vog
lavoro ai compagni.

B9. Dati 5 testi da 2000 caratteri, identificate mtampo limitato quelli che tratts
no un dato argomentgganning e scartate gli altri. Spiegate ai compagni leaa
ni delle vostre scelte.

B10. Leggete un racconto (testo o fumetti) e iderdifwi in un personaggio (non
detto che sia il protagonista), poi rispondete igeritto a queste due domand
“Perché secondo voi il protagonista si € comportasi?”, “Al suo posto cosa &

tro

J

e
e:
1

vreste fatto?”. Giustificate le vostre rispostegaanentandole sulla base di quanto

accaduto nel film.
B11. Ascoltate la stessa notizia riportata da pitgielmali (o leggete articoli sullz

stessa notizia riportati da pit quotidiani o rigjstQuali sono le differenze? Quali
sono gli elementi in comune? Quali sono i puntvidia espliciti? E quelli sottesif;

Riportateli per iscritto e discutetene con i compag

B12. Utilizzando quotidiani e settimanali informatesti un dato fatto di cronaca
costruite una vostra opinione. Esponete poi agli gtuppi I'opinione che avetg
costruito, argomentandola e difendendola da evéntu#iche. Ricordatevi che
nellargomentazione dovrete utilizzare gli elemdattuali che avete trovato neg
articoli letti e la vostra opinione verra valutatiache in base al numero di eleme
fattuali che riuscirete a prendere in considerazion
B13. Sulla base delle singole opinioni formulate reslércizio precedente cerca
di costruire I'opinione della classe”, che sintefi le opinioni di tutti i singoli
membri.

A

?

ite

Competenza di bas€. Produrre testi di vario tipo in relazione ai difénti

scopi comunicativi.
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Esempi di situazioni-problema
CL1. Costruite un fumetto su un tema dato, definenuk sceneggiatura con i dia-
loghi, disegnando le tavole e componendolo. Ungavihito, illustratelo ai com-
pagni.
C2. Progettate una breve trasmissione radiofonicalBl@ninuti), elaborando un
canovaccio di dialoghi, musica e rumori. Registeate fatela ascoltare ai compg-
gni, commentandola.
C3. Progettate un messaggio pubblicitario ad immafjgsa (tipo cartellone o pa
gina di pubbilicita su quotidiani e riviste), disegglo ed illustratelo ai compagni.
C4. Dovete inviare il vostro curriculum via email sgguenti enti: a) un'azienda
che potrebbe assumervi per un lavoro inerente atqusate studiando; b) un vil-
laggio vacanze che potrebbe assumervi come anienatagionale; c) un centro di
formazione professionale che propone un corso aermmhiuso, particolarmente
impegnativo ma che offre poi ottime possibilitatrdivare lavoro. Scrivete tre testi
che vi presentino in maniera adeguata a ciascuintoedenti.
Cb5. Ascoltate questo testo audioregistrato (leziordisgertazione su un dato ar-
gomento) e prendete appunti, dopodiché: a) spidgagmmento ai compagni sulla
base degli appunti che avete preso e confrontaistii appunti con quelli dei co
leghi. Quali differenze emergono? Quali sono i pimtomune? b) riascoltate una
seconda volta il testo audioregistrato e, con wrang di colore diverso, rivedete
gli appunti che avete preso precedentemente. Emerddferenze tra la prima
versione degli appunti e la seconda? Quali?
C6. Dovete spiegare la lezione di oggi ad un vostnmgagno che € stato assente.
Preparate un discorso di 5 minuti che tocchi i ppribcipali della lezione e faccia
capire al vostro compagno cosa é stato trattato.

Competenza di bas®. Utilizzare una lingua straniera per i principsdiopi
comunicativi ed operativi.

Esempi di situazioni-problema

Adattare le attivita proposte per i punti precedpat testi in lingua straniera.

Competenza di basé&. Utilizzare gli strumenti fondamentali per unaidr
zione consapevole del patrimonio artistico e latier

Esempi di situazioni-problema

E1. Utilizzate i motori di ricerca per rintracciangférmazioni in Rete sulla produ
zione di un artista, assegnato dal docente. Ctestiini Word, una sitografia in cu
per ciascuna opera individuata, siano specifieatanno di inizio e di ultimazione;
b) descrizione dell’opera (in 2000-3000 battutg)siti Internet consultati. Corre
date il vostro lavoro da urtaneling che illustri I'ordine cronologico delle opere|e
i principali fatti storici dell’epoca considerathe; sulla base delle informaziohi
trovate in Rete, potrebbero aver ispirato l'artistdla sua produzione.

E2. A partire da un’opera d’arte, assegnata dal deceilizzate i motori di ricer-
ca per rintracciare informazioni in Rete su di edsa informazioni possono ri
guardare: a) elementi dell'opera, quali personaggende, ambientazioni, ecc.; b)

o
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elementi utili per collegarla al contesto storiadtigrale in cui & stata prodotta;
commenti dell’autore sull’opera; d) recensioniichie; e) altre informazioni e cu
riosita. Componete un testo che le riporti tutte eolleghi agli elementi presen
nell’opera, specificando per ciascuna informazienelativa fonte su Web.

i

Competenza di bas€:. Utilizzare e produrre testi multimediali.

Esempi di situazioni-problema

F1. Scegliete un tema che vi interessa particolarenentostruite il vostro blog s
quel tema, utilizzando i siti che mettono a dispiosie spazi blog gratis. Il blo
deve contenere: disegni e fotografie, suoni e maysgiicnati video, testo.

F2. Costruite un sito Web su un tema a vostra sckl&to deve rispettare i s6
guenti requisiti: a) presenza di almeno 10000 taniadi testo, spazi inclusi, sudd
visi in almeno 5 schermate; b) presenza di almemorBagini contornate da test
c¢) presenza di almeno 3 file sonori e/o filmategnrati nelle pagine; d) presenza
almeno 10 link verso I'esterno.

c
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Fig. 7 - Esempi di situazioni-problema relative Afise matematico

Competenza di basé\. Utilizzare le tecniche e le procedure del calaic
ritmetico ed algebrico, rappresentandole anche $atina grafica.
Esempi di situazioni-problema

A1l. Avete due schede telefoniche. Quella dell'opesatdegafone vi offre telefor

nate verso tutti gli altri operatori a 15 centesiingcatto alla risposta e 9 centesi
al minuto per la conversazione. Quella dell'opemiBim, per telefonate verso tu
ti gli altri operatori, vi offre uno scatto allesposta di 5 centesimi e 12 centesim
minuto per la conversazione. Con quale scheda mieae fare telefonate dell
seguente durata: 1 minuto, 2 minuti, 3 minuti, 4éumii 5 minuti?

A2. Devi colorare una parete della tua stanza (formalimensioni ...) con dellg
piastrelline adesive colorate (forma ..., dimensioni Sulla parete € presente u

finestra (forma ..., dimensioni ..., profondita ...) éesra vi € uno zoccolo alto .J.

cm. Quante piastrelline ti servono per colorarttat(incluso il vano finestra)?

A3. Un gruppo di amici, con due auto, deve raggiumgera localita di vacanza,

partendo dal punto segnato sulla mappa (allegatapc'Partenza” e arrivando
punto segnato come “Arrivo”. L'autista della priraato dice “Non conviene far
l'autostrada, perché é piu lunga. lo percorrerétédale.”. L'autista della second
auto invece percorrera l'autostrada. Sapendo chsune dei due superera i lim
di velocita che sono: ..., dire chi dei due impieghareno per giungere a destin
zione e perché.

A4. Sapendo che i consumi delle due auto dell'esergicedente sono ... e che

il pedaggio € pari a ..., dire quale delle due autd &osti inferiori per il viaggio €
perché.

)]
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Ab. State per partire per qualche giorno di vacanzalete programmare il videg

registratore per registrare alcuni programmi chetéressano. Il problema é ¢

alcune funzioni del videoregistratore non sono aingipili e potete soltanto pro

grammarlo perché inizi e termini la registraziorsad un certo numero di ore
minuti a partire dal momento in cui date il via.(eézia a registrare tra 10 ore e

ne

e
L5

minuti, fermati tra 11 ore e 30 minuti, ricomine@aegistrare tra 15 ore e 20 minu-

ti, ecc.). Quali istruzioni dovete dare al videaségtore perché registri i seguen

programmi: ...?

AG6. State organizzando la vostra festa di compleanrolete invitare ... amici
Sapete che potete spendere la cifra di ... eurogaprare ... Sapendo che i co
sono ... progettate un piano di acquisto.

A7. Ordina i seguenti esseri viventi sulla base della lunghezza, dal piu piccol

—

Sti

al piu grande. Avrai bisogno delle potenze del3®non conosci la lunghezza de-

gli esseri viventi elencati puoi cercare informaisu di loro attraverso i motori di
ricerca in Rete. Dopo averli ordinati spiega persagavuto bisogno delle potenze

del 10 per risolvere questo problema.

A8. In un videogioco, il pirata Skull deve puntareaamnone per colpire un bersa-

glio. Skull puo regolare la forza di tiro e I'angofli fuoco del cannone ma de

tenere conto anche della velocita e della direzidelevento. Calcola quella che

secondo te ¢ la traiettoria migliore, poi provalbwdeogioco.
A9. Sono le 9 di sera e Mario deve tornare a casawsukiclomotore. Deve pe

correre ... km su una strada dove l'unico benzinai® €& € chiuso. Ha ancoraj a

disposizione ... nel serbatoio una quantita di caxbigr compresa tra ... e ... lit
Sapendo che la curva del consumo del suo ciclomatofunzione della velocitg
che tiene & la seguente: ..., quale velocita deveréeRMario per essere sicuro
arrivare a casa? A che ora arrivera?

1S4

Competenza di bas®. Confrontare ed analizzare figure geometrichei-i
viduando invarianti e relazioni.

Esempi di situazioni-problema

B1l. Queste due figure hanno la stessa area: ... Sparghé.

B2. Questo & un campo di baseball: ... Quali figurengetoiche riconosci? Sape
do che le dimensioni regolamentari di un campo atieball devono rispettare
seguenti regole: ... progetta un campo di basebatbdtuire sul terreno illustrat

in figura, ma attenzione. Devi prevedere anchéngliessi e le uscite delle tribune

sul lato strada. Spiega poi le scelte che hai fafjaustificale.

B3. Questo oggetto si chiama “sestante”; ... Venivaaisiai marinai sulle navij

per “fare il punto” sulla mappa, ossia capire dmtetrovava la nave, prim
dell'invenzione del GPS. Il sestante funziona casiSe ad esempio le indicazio
del sestante sono queste: ... dove si trova la nageiesta mappa?

nd

'I_

O
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Competenza di bas€. Individuare le strategie appropriate per la Sole
di problemi.
Esempi di situazioni-problema
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Vedere problemi della sezione A. |

Competenza di bas®. Analizzare dati e interpretarli sviluppando dddoki

e ragionamenti sugli stessi anche con l'ausilicagipresentazioni grafiche

usando consapevolmente gli strumenti di calcok gotenzialita offerte d
applicazioni specifiche di tipo informatico.
Esempi di situazioni-problema

j*Y

D1. Gianni e Carlo scommettono sul lancio di una nange viene testa Gianni da

a Carlo 5 euro, se viene croce viceversa. Dopoueirgjocate, con 4 teste e u
croce, Gianni (che & uno statistico di professipmerrompe il gioco. Perch

Gianni ha interrotto il gioco? Gianni puo dimos&rahe la moneta é truccata? Co-

me?
D2. Presentare i seguenti dati attraverso piu fogkbro Excel mettendo in evi

denza per ciascun foglio: a) il volume delle veadit) i paesi con cui sono stati

intrattenuti rapporti commerciali; c) il trend diescita negli ultimi tre anni.

D3. In un torneo di calcio giovanile una squadra dawveora giocare 4 partite. S
pendo che questa € la classifica e che le prossigiernate prevedono queste p
tite, dire: a) quali risultati dovrebbe fare la adta per poter vincere il girone;
qual & la probabilita che la squadra vinca il giron

D4. Ecco risultati e classifiche della serie A caice dello scorso anno. Quale
squadra & andata meglio da novembre a gennaioZdbloi@io a maggio? Disegna

dei grafici con 'andamento delle squadre e comalent
Vedere anche i problemi della sezione A.

Alr-

D)

Fig. 8 - Esempi di situazioni-problema relative 'Afise scientifico-

tecnologico

Competenza di bas&. Osservare, descrivere ed analizzare fenomenra
tenenti alla realta naturale, artificiale e ricocere nelle sue varie forme
concetti di sistema e di complessita.

Esempi di situazioni-problema

A1l. State caricando un accendino con una bomboletieatica a pressione. Nota
te che sulle pareti dell'accendino, accanto allechetta, si forma uno strato di s
stanza ghiacciata. Di che sostanza si tratta? Peéreliccesso questo fenomeno?
A2. Perché si forma il ghiaccio sulle pareti del drigero? Vi € attinenza con
problema precedente? Se si, in cosa?

A3. Conderate I'ecosistema presente nella figuraesgtgu ... Come puo evolvere

da qui a 500 anni? Costruite utraelineche descriva I'evoluzione dell’ecosisten

O
]
QO

na

e degli organismi che lo popolano. Potete aiutegperendo informazioni in Rel‘e

attraverso i motori di ricerca.
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A4. Come si potrebbe intervenire con la tecnologia medificare I'evoluzione
dell'ecosistema del problema precedente in modagdgiungere il seguente obig
tivo: ...? Proponete delle soluzioni e spiegate pesgtondo voi sono efficaci.
A5. Franca vive in una casa costruita negli annid@D‘900. Gli impianti elettrici
sono costruiti nel seguente modo: ... L'impianto idcaldamento ..., la cucin
funziona con una bombola di gas piazzata sottaidina stessa. Quali sono i pg
sibili rischi a cui va incontro la famiglia di Frem? Elencali e spiega perché sec
do te sono dei rischi.

A6. Mario & appassionato Hungee jumpingTutte le domeniche mattina si reca
... e pratica il suo sport preferito, utilizzandoeigsienti accorgimenti: ... Perch
Mario deve utilizzare questi accorgimenti? Cosehisrebbe altrimenti?

A7. Perché le mongolfiere possono volare? Progeftaiemongolfiera, anche aiu-

tandovi con le informazioni che potete trovare maitori di ricerca in Rete. De
scrivete e giustificate le vostre scelte.
Vedere anche i problemi matematici proposti in ifig2.

L a
é

Competenza di bas®. Analizzare qualitativamente e quantitativamete
nomeni legati alle trasformazioni di energia aipadall’esperienza.
Esempi di situazioni-problema

B1. Quali sono le fonti energetiche che operano aglente sistema: ...? Qua
potrebbero essere sostituite con altre maggiormeffigenti? Come si potrebb
risparmiare energia? Potete aiutarvi nel formulangésposte cercando informazi
ni con i motori di ricerca in Rete.

B2. Mario e i suoi amici passano il Capodanno in ragna, dove i genitori d

Marco hanno un piccolo appartamento con questdtedssiche: ... che viene rit

scaldato da una stufa con queste caratteristichQuanto tempo prima dovrann
accendere la stufa per avere nel locale una tetpanamedia di 20 gradi?

B3. Lo schema seguente rappresenta un forno solaidedati costruttivi sono i sef
guenti: ... Sapendo che ..., con un esposizione diggtsmle per un tempo di .J.

guale temperatura puo raggiungere al suo interno?

lj

D

Competenza di bas€. Essere consapevole delle potenzialita delle teen
gie rispetto al contesto culturale e sociale invamgono applicate.

Esempi di situazioni-problema

C1. Compilate un diario di una vostra giornata elewcatutti gli apparati tecnolo
gici con cui venite a contatto e descrivendoli.eB®tiutarvi cercando informazio
in Rete con i motori di ricerca.

C2. Compilate un diario di una vostra giornata in ®rete traccia di tutti i mes
saggi mediali che ricevete, delle fonti che veneidano e di cosa avete prova
guando li avete ricevuti. Potete scrivere i messagguesta forma: Ora di ricezig
ne, Emittente da cui & stato ricevuto, Medium z##ito, Tipologia del messagg
(es. pubblicita, informazione, intrattenimento, .cSintesi del messaggio in 2

(0]

h

to

righe.
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C3. Classificate i messaggi che avete raccolto raliaidell’attivita precedentg
per: Medium che li ha trasmessi, Funzione comuivigatel messaggio (informare
persuadere, comandare, suggerire, intrattenerg, &tnittente da cui € stato ric
vuto. Costruite un grafico a barre per ciascunguiste tre categorie e descrivet
ai compagni.

C4. Componete una griglia sul quaderno con tanteergghante sono le Emittenti

tante colonne quante sono le Funzioni comunicatihe avete individuato|

All'incrocio tra righe e colonne scrivete il humedd messaggi che svolgono u
certa Funzione per ciascuna Emittente considefa¢scrivete questa tabella

compagni.

C5. Progettate un semplice impianto elettrico pdlubiinazione della vostra star
za. Potete scegliere i componenti cercandoli ireReth un motore di ricerca e d

vete rimanere entro la spesa massima di ... eurcrbete e giustificate le scelte

che avete fatto.
Vedere anche le attivita proposte negli esempiedidiure di questa sezione ¢
utilizzano il computer e la Rete.

(DWW
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Fig. 9 - Esempi di situazioni-problema relative Afise storico-sociale

Competenza di basé&. Comprendere il cambiamento e la diversita depiem

storici in una dimensione diacronica attraversooitfronto fra epoche e i
una dimensione sincronica attraverso il confromso dree geografiche
culturali.

Esempi di situazioni-problema

Al. Intervistate i vostri genitori (0 i vostri zii, persone piu anziane di voi) chi
dendo di raccontarvi una loro giornata-tipo di cqimmvevano la vostra eta, foc
lizzandosi sui Medium utilizzati, sulle Emittengiii Messaggi ricevuti, sulle Tipg

logie dei messaggi e sulle differenze tra il lonoohdo dei media” e quello di ogdii

Confrontate poi la vostra giornata-tipo con la la&aescrivete le differenze
compagni.

A2. Dato un film, un cartone animato, uno spot, urssaggio pubblicitario a
immagine fissa, un video, un brano musicale o fadioo, un videogioco, indivi-
duatene rappresentazioni della realta, stereotbdri sottesi, culture di riferimen
to (es. giapponese, statunitense, latina).

A3. Provate a condurre la stessa analisi dell’eserpecedente comparando d
film (o cartoni, ecc.) diversi, in cui vengano rapgentate aree geografiche e/g
poche storiche differenti.

A4. A partire da un film che tratta eventi storidi:callocate gli eventi proposti dé
film su unatimeline e collegateli ai principali avvenimenti storicildeeriodo; b)
descrivete il cambiamento storico cosi come emeagj&im.

AS5. A partire da un film che tratta futuri possihlintroduce elementi di finzion

e

e_

(=

D

in eventi storici realmente accaduti, dire quadineénti della vicenda sono realis

24

ti-



camente possibili e probabili e quali invece nostficando le vostre affermazion
sulla base delle conoscenze in vostro possesso.
A6. Qual ¢ il ruolo della donna in Paesi differer@i@me cambiato questo ruolo jn
un dato Paese nel corso del tempo? Cercate materiéte con i motori di ricer
ca, componete un quadro geografico (aiutandoviwoplanisfero e carte geogra-
fiche) e/o storico (aiutandovi con utimeling ed illustratelo ai compagni.
A7. Collegate il lavoro fatto in risposta al problepracedente con fatti di attualita
tratti da quotidiani, riviste, telegornali o sitiéd.

Competenza di bas8. Collocare I'esperienza personale in un sistenta
gole fondato sul reciproco riconoscimento dei tligarantiti dalla Costitu
zione, a tutela della persona, della collettivideambiente.
Esempi di situazioni-problema

B1. Cercate su web siti delle istituzioni del mondale (ad esempio Parlamento,
Magistratura, ecc.) e tracciate una vostra rapptazmne di tali istituzioni sull
base della rappresentazione di esse che emerg®ddb virtuale. Descrivete qué-
sta rappresentazione ai compagni.
B2. Quale impatto hanno sulla nostra vita i prin@gde regole della Costituzione
italiana? Utilizzando la vostra esperienza personadlmotori di ricerca in Rete dé-
scrivete I'impatto che secondo voi ha avuto l'atic... (assegnato dal docen
della Costituzione sulla nostra vita quotidianacdrilatevi di citare nella vostra
relazione tutte le fonti Web che avete consultato.

B3. Quale ente (Unione Europea, Stato, Regione, Reai Comune, Enti privati
controlla le seguenti funzioni: a) erogazione dettarente elettrica; b) erogazione
dell’acqua; c) erogazione del gas; d) rilascioalplitente di guida; e) rilascio della
licenza di pesca; f) rilascio della licenza comnadecper aprire un negozio, g) asili
nido; h) ... ? Perché il controllo € proprio di questiti? Argomentate la vostra e-
sposizione anche utilizzando materiali reperitMgeb attraverso i motori di ricer
ca.

B4. Con riferimento al problema precedente, come swudute le funzioni dei var
ri enti citati nel tempo (con particolare riferimieragli ultimi 60 anni)? Tracciat
unatimelineper descriverle ed argomentate le vostre afferomazi

D

Competenza di bas€. Orientarsi nel tessuto produttivo del propriaiter
rio.

Esempi di situazioni-problema

C1. Quali opportunita lavorative offre il tuo ternito? Utilizza siti Web rintracciat
con i motori di ricerca e inserzioni su quotidianriviste specializzate e compila
tabelle e grafici riassuntivi per descrivere 'offelavorativa che emerge dai dati
che hai raccolto, suddividendola per settore ptodyttipologia, ecc.
C2. Compara le offerte lavorative di due territofffelienti (assegnati dal docentg)
e metti in evidenza elementi comuni e differenze.
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quali sono i profili lavorativi maggiormente riclkig dalle aziende e quali sonq i

C3. Intervistate gli addetti di una o piu agenzidadioro interinale e chiedete loro
profili tipici dei soggetti in cerca di occupazione
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